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«Scopri di piu su una persona in un’ora di gioco,
che in un anno di conversazione»

(Platone)
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SMART EXPERIENCE

Ogni nostro prodotto € creato per poter essere fruito come
attivita d’intrattenimento. Verranno stimolate le abilita cognitive di
tutti | partecipanti: logica, intuito, problem solving e decision
making, sia come individui che come gruppo.

Ogni prodotto ha dinamiche e ambientazioni differenti, con la
possibilita di adattarsi a necessita specifiche su richiesta.

Data l'attuale situazione pandemica i giochi sono rimodulati al
fine di essere usufruibili solo se in sicurezza e a norma di legge
(dove possibile anche da remoto)
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SMART GAMES

IL BAULE MISTERIOSO

Hai ricevuto a casa un baule misterioso dallo zio Albert.
Perché te lo ha mandato? Cosa contiene? Scoprilo risolvendo
tutti | suoi misteri!

Durata: 60-75 minuti

Numero giocatori: 4-8

Ambientazione: Avventura

Consigliato per: feste, eventi, serate

Manualita: %% %% Tensione: Hhh%k
Deduzione: Y% %% Collaborazione: %% %

Giocabilita: di persona (Milano e Torino)



SLAPE

V7///4

TESTAMENTO OLOGRAFO
lo sofloscritle, Mirio Rossi medo « Rowme L 20/07/1513,

bl mmie fiame el A indendare ¢ di velare, com queeslo Testeaminde womine rede
eniserscle for Udlo cié e von & spacificeto di seguite, mic meglic Maric Verds mi o Rome:
LAS/02/1923; el cose i i i ome

wriverscle mio wifpele Ardsec Ross.

Le aneto del 'S8 deove andene o Gioompich
1 gpndre fraromaminge duve cndre o omice
Lo et d'svoria duse essene comsefon

Le pistolee dalle guerne sollo L socondes

I i ralegio e Lackime deve smvece §
L sigron Bertel J. ditto S,

A Tiome Escge Liscio imvece Wlls < grock
gl qusi anprggs
Nl goamle dul tlte Droveritc 4l cons

Mitind, 73 wicrso 190

Copyright © 2021 Time Escape

SMART GAMES
LETTERE DAL PASSATO

Tu e la tua squadra rivivrete tramite uno scambio epistolare,
situazioni misteriose che hanno riguardato due nonni e le loro
conoscenze. Questi eventi avranno conseguenze anche su di
voi? Forse si se non agite in fretta.

Durata: 60 minuti
Numero giocatori: squadre da 3-5 partecipanti
Ambientazione: Thriller, Filologia

Consigliato per: giocare da remoto, gruppi fisici molto
numerosi, recruiting da remoto

Tensione: * Xk
Collaborazione: Y% %

Manualita: *

Deduzione: k%

Giocabilita: da remoto o di persona
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CACCIA CONTRO IL TEMPO

V7///4

Tu e la tua squadra siete chiamati a fermare un pericoloso
attentato. Scopri gli indizi e cerca di fermarlo in tempo!
Attenzione, le altre squadre cercheranno di spiarti e
ostacolarti.

Durata: 60-75 minuti

Numero giocatori: da 2 a 5 squadre da 4-6 giocatori

Ambientazione: Thriller, Spionaggio

Consigliato per: Team-building, eventi numerosi

Manualita:  Fokok Tensione: 1 .0.0.0.0 ¢
Deduzione: Yk Collaborazione: Y %%

Giocabilita: di persona (Milano)
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CONTATTI

Antonio Marini — Grafica e Game Design
Email: antonio@timeescape.it

Federico Toniolo — Psicologia e Tech
Email: federico@timeescape.it

Marco Pizzini — Finanza e Artigianato 2.0
Email: marco@timeescape.it

https://smartexperience.xyz/

https://smart-experience-shop.myshopify.com/
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